CAMPEONATO DE AJEDREZ RAPIDO POR EQUIPOS DE MADRID

Bases de competicion

Temporada 2026—2027

INFORMACION ESENCIAL

INSCRIPCION ORDENES DE FUERZA

1-9 septiembre 2026 Hasta 14 septiembre 2026
Equipos y jugadores - Gestion FMA Publicacién 12 ronda: 16 septiembre
FORMATO RITMO

6 rondas dobles 25 min + 5 sljugada

Sistema Suizo - 4 tableros Valedero para ELO FIDE Rapido

INSCRIPCION

Inscripcion equipos y jugadores: a través de la plataforma de Gestidn de la FMA https://ajedrez.madrid/gestion/: del 1 al 9
de septiembre de 2026, inclusive.

« Ordenes de fuerza: hasta el 14 de septiembre de 2026, inclusive.
e Publicacion de 12 ronda: 16 de septiembre de 2026.
 El torneo seréa valedero para ELO FIDE Rapido.

n SISTEMA JUEGO

Se jugara por Sistema Suizo a 6 rondas dobles.

n LOCAL DE JUEGO

El indicado por los Sres. Delegados al realizar la pertinente inscripcién en la Federacion Madrilefia de Ajedrez.

n JUGADORES

Cada equipo podré inscribir un minimo de CUATRO jugadores, con licencia en vigor. La inscripcion se realizara siguiendo el
orden de fuerza, segun lo establecido en el Articulo 55.1 del vigente Reglamento de Competiciones de la F.M.A.

H ORDEN DE FUERZA

Con el fin de llevar a cabo los emparejamientos dictados por el Sistema Suizo, los equipos seran clasificados segln la media
de ELO FIDE que presenten sus cuatro jugadores de mayor ELO en la fecha de elaboracion de la primera ronda.

En la primera jornada Unicamente podran ser alineados los jugadores inscritos hasta la fecha limite de presentacion de los
ordenes de fuerza: 14 de septiembre de 2026, inclusive.

Unicamente se gestionaran las incorporaciones de nuevos jugadores para la semana en curso en los Ordenes de Fuerza
remitidos antes de las 21:00h del jueves previo a la jornada de juego.

n EMPAREJAMIENTOS

El emparejamiento sera publico. Se efectuara a las 20:00 horas del segundo dia laborable siguiente al sefialado como limite
para comunicar los resultados de las rondas precedentes, siendo de absoluta responsabilidad de los equipos el informarse
del resultado de los emparejamientos.

DESARROLLO DE LOS ENCUENTROS

Se jugaran dos encuentros por ronda, independientes entre si. Cada encuentro se disputara a CUATRO tableros. En el
primer encuentro, el equipo local jugara con piezas blancas en los tableros 1 y 3y, en el segundo, lo hara en los tableros 2 y
4.

CALENDARIO DE JUEGO
20 y 27 de septiembre - 4, 18 y 25 de octubre - 8 de noviembre de 2026
Primer encuentro: 11:00 h - Segundo encuentro: 12:30 h

En caso de que ni el Capitan ni el Subcapitan estén presentes en algun encuentro, se debera indicar claramente en el acta el
nombre completo y la fecha de nacimiento de la persona que asuma sus funciones en dicho encuentro.
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n RITMO DE JUEGO

25 minutos + 5 segundos de incremento por jugada.

n PUNTUACIONES Y DESEMPATES

Para establecer la clasificacion parcial o general se aplicara por este orden:

PUNTOS RESULTADO

3 Equipo vencedor

2 Cada equipo en caso de empate
1 Equipo perdedor

0 No comparecer

En caso de empate a puntos en la clasificacion se aplicaran por este orden:

a) Puntuacion progresiva hasta las Ultimas consecuencias.

b) Bucholz eliminando el peor resultado, sin correcciones FIDE.

c) Bucholz total (sin correcciones FIDE).

d) Mediano Bucholz (eliminando el mejor y el peor resultado, sin correcciones FIDE)
e) Numero de puntos totales obtenidos por los jugadores en la competicion.

f) Resultado particular entre los empatados.

g) Sorteo.

PREMIOS

Trofeos a:
e Equipo Campedn
* Equipo Subcampeon
e Equipo media de ELO menor de 2.000 puntos
e Equipo media de ELO menor de 1.800 puntos
e Equipo media de ELO menor de 1.600 puntos

CAMPEONATO DE ESPANA 2027. La FMA subvencionara la participacién en el Campeonato de Espafia de Ajedrez Réapido por

Equipos 2027 de los equipos campedn y subcampedn. En caso de renuncia, la plaza subvencionada correspondiente quedara vacante
y no seré adjudicada a ningun otro equipo.

(kM REGLAMENTACION

1. Para poder comenzar el encuentro deben estar presentes al menos dos jugadores de cada equipo.

2. Perderé la partida el jugador que no se haya presentado antes de que transcurran veinticinco minutos desde las horas
reglamentarias de comienzo de los encuentros. En el caso de que transcurridos los veinticinco minutos sélo se hubiera
presentado un jugador de un equipo, dicho equipo perderéa el encuentro por incomparecencia.

3. Tres incomparecencias de equipo, seguidas o alternas, supondran la eliminacion del Campeonato. Las incomparecencias
de equipo seran referidas a encuentros, computandose de forma independiente cada uno de los dos encuentros que
integran una ronda. Las incomparecencias de jugador seran igualmente referidas a encuentros, siendo sancionadas
conforme a lo establecido en el vigente Reglamento de Disciplina Deportiva de la F.M.A.

4. Sera sancionado con la perdida de la partida, el jugador que durante la misma tenga encendido cualquier medio de
comunicacion electrénico, que debera estar apagado en todo momento.

5. Para lo no especificado en estas bases, se aplicarda la Reglamentacién de Competiciones de la F.M.A. y de la FIDE
vigentes.

6. En caso de que algun jugador no tenga ELO FIDE Rapido se utilizara el ELO FIDE Estandar.
Pl PROTECCION DE DATOS

Conforme a la Legislacion vigente a partir del 25 de mayo de 2018 sobre Proteccion de Datos de caracter personal, los datos
proporcionados se incorporaran a un fichero propiedad de la Federacién Madrilefia de Ajedrez para la gestion de los participantes durante el
campeonato. Los participantes en este Campeonato autorizan la publicacion de sus datos personales y de sus fotografias, realizadas
durante el evento, en los diferentes medios de comunicacion que la organizacion, Federacion Madrilefia de Ajedrez, considere oportunos
para su necesaria difusién (nombres, apellidos, afios de nacimiento, resultados, clasificaciones, partidas, fotografias, etc.).
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